ALGEBRA LINIOWA I GEOMETRIA

PROJEKT 2.5

Projekt polega na tym aby obliczy¢ odwrotno$é macierzy w arytmetyce modulo p (o elementach z Z,, F,).
Powinniscie utworzy¢ funkcje o nazwie OdwrotnoscMacierzy ktéra przyjmuje dwa argumenty liczbe pierwsza
(p) oraz macierz (z modulu sympy) o catkowitych wpisowych (M).

Przy oznaczeniach wprowadzonych powyzej poczatek tej funkcji wygladaltby nastepujaco:

def OdwrotnoscMacierzy(p, M):
Woéwezas jesli zdefiniujemy macierz za pomoca
A = sympy.Matrix([[1, 2, 5], [4, 3, 6], [4, 3, 2]])

to komenda

print OdwrotnoscMacierzy(11, A)
powinna zwrdcié

Matrix([[6, 0, 7], [3, 9, 4], [0, 3, 8]])
Warto w trakcie pisania tego programu wykorzystaé obliczanie wartosci w miejsce argumentu za pomoca
.applyfunc().
Przyklad: Komenda

print A.applyfunc(lambda x : 2 * x +1)
Zwraca macierz:
Matrix([[3, 5, 11], [9, 7, 13], [9, 7, 5]])

Czyli kazda wpisowa macierzy A zostaje podwojona a nastepnie dodaje sie do niej 1.
Uwagi: W pliku .zip powinien sie znajdowaé¢ takze plik readme w ktérym jest opisane dziatanie algorytmu
zastosowanego w programie mozna powolywaé siena wlasnosci macierzy dolaczonej (adjugate). Dodatkowo
jesli korzystaéz dodatkowych bibliotek to nalezy takze je wypisaé¢ w tym pliku.
Termin Wykonania: 27.05.2018r.
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